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[bookmark: _GoBack]LETTERE IN GIOCO

Questo è un alfabeto da utilizzare in svariati modi.
Si possono ritagliare ed incollare le lettere su tappi di plastica o su dischetti di cartone, per giocare a comporre parole o come memory.
[image: Lettere_page-0001]Provate a comporre il vostro nome e quello dei membri della vostra famiglia (con il loro aiuto).
https://www.bimbicreativi.it/paroliamo-gioco-di-lettere-e-di-parole/


Completa le figure ripassando la simmetria mancante
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CONTA LE DITA DELLA MANO E UNISCI
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Alfabeto da utilizzare in svariati modi.

Si possono ritagliare e incollare le lettere su tappi di plastica o su dischetti di cartone, per giocare a
comporre paro!e ocome memory.

I dischetti con le lettere si possono ingrandire e si possono creare insiemi utilizzando i cerchi da
palestra,

Si possono fare gare a chi compone la parola pil lunga, o pits corta, oppure definendo dei criteri,
tipo: due sillabe, una doppia, nome di animale, ecc...
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